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Previsualigation temps réel
Ray-tracing
Fast Radiosity™
Mise en scene d'objets
Ombres douces
Héliodon
Insertion dans le site
Frofondeur de champ

LA RADIOSITE EN 1 CLIC Halo automatique




Chagua wue projatéa, chagque coupe, chague parspectiva
pout dtre mémonsde de fagon indépandante pour Gre
rappaléa & tout moment depuls la liste constiiude par
lutifeataur Chague vue alnsi rappeléa sera recalkouldéa an
imdgrant l'ensamble des paramétres de son emvironnement
(position géographique, emplacemant de la caméra, de sa
focale, des sources de lumiére, de la date ol de 'heurs, da
I'avant at l'arridre-plan, oic). Lensemble de cas vues paut,
& tout moment, dire caloukd en rendu final en un seul clic 4
l'aide de la fonction Batch Render™

Conditions déterminantes et incontournables pour uns
utilization cresative =t efficace, la vitesse d'affichage, la
periormance des calculs les plus avanceas et b2 positionnement
spatial sont excepticnnels dans Artlamti= A

Le DA (Selective Display Acceleraton permet la manipulation
interactive de scenes aux dimensions incroyables | le moteur
FastRadicsity™ realise, a une vitessa inegales, le calcul de
dizparsion de la lumigre ; guart & l'interface de placement
an vues projetess, elle permet un controle complet des
pasitions en trois dimensions (sources lumineuses, cameras,
ohbijets, eic)

Bérmdficiant des technologies contemporaimes les plus
aboutes, commea la gestion du mulbl-procasseur ou la
navigation OpanGL, Arlants R apporte surtoul de nouveaus
concapts rvolutionnaires dans ke domaine de [imageria
150A™, PostCard™, Ravbooster ™, FastRadiosity ™)

La modernité de son interface ulilisateur ne concéde rien de
létennante alsance d'utilisation gul a fait e succés de son
aird, Artlantis Render, af sas Infnovations technologiquas des
plus orkyinales font o Aflantis R le compagnon incontourmabba
oa toul modalaur tridimansionnel.

*Four mad, I'avanceés fa plus importante 4" Artlantis R, ¢'est
la radicsité pour des rendus de projets d'un réalisme taut
a fait &tonnant,

Quant & la nouvelle interface, elle a gagné en convivialite
et en plus, on a toutes les fonclions, tous les oulils
directement sous la main.

La vitasse exceptionnalls est bien la signature 9 Srtlantis
gu'Abavent a su optimiser encore... quand on sait ce que

Qmﬂuﬂé représente comme calouls " __,/l

La technologie Arlantis s2 decline en trois wersions
principales pour une ligne de produts adaptee aux
differents besocins et pratiques
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Tandis qu'Artlantis A 8'adresse plus particulisremant aux
amateurs de rendus de tres haute gualite {archifectes,
architectes d'intérieurs, urbanistes), Artlantis Classic
concerne davantage les professionnels qui privilegient la
mise en scens d'espaces (paysagiste, organisateurs de
salons, standistes...) et Arlantis Studic se revele 'outil
idéal de fous ceux gui souhaitent non seulament réaliser
des rendus d'image de trés haute qualité mais également
des animations ou des panoramas VR
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Artlantiz R rassembls l=s fonctions les plus eévaluées et les plus efficaces
pour la simulation réaliste des effets de matigres et de lumiéres
nécessaires & tout projet en 3 dimensions, Communiquant directement
avec k= logiciels leaders de la CAD Architecture (ArchiCAD, VectorWaorks,
SketchUp, AutoTAD, Arc+...), Artlantis R bénéfice des fonctions dimpaort
pour kzs pricipauy farmats de CAD - OXF, DWGE, 305,

Heritier des concepts qui ant fait =2 succes d'Arlantis Render {plus
de 65000 utikzateurs dans 80 pays), linterface d'@rtlantis A, comme
chacune de sas fonctions, repond aux exigences de vitesse de caloul,
de simplicité dutilisation et de qualité de représentation
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Chaque objet, chaque surfface, chaque déall de la scéne 3D peut
étre habillé de sa propre maliére (appeléa shader) par simple glissar/
déposar & parir du catalogue qua 'on composa el enrichit & volonté
Une collestion de cédéroms de shaders supplémentaires est disponible
an option, complétant 4 volonté la Bibliothégue standard

Artlantls R dispose, également, d'une oute nouvelle technologie
paficuldramant innovante pour Mohange de donndes an imagere

la echnologie des cares postales (PostCard™) qul permel de se
constituer, & partir de simples images JPEG, de wiritables alburms de

maléraux mis au point au cours des différents projets,

Comme dans le mande nsal, les objets sont, ici, révwélas par la lumigére. Du clair obscur de l'aurore & I'éblouissameant de midi,
de l'intimiteé d'une crypte au contre-jour d'une baie, Artlantis A posséde toutes les sources de lumiére (spot, ampoule, héliodon,
ciel) et les effets aériens (atmosphéras, radiosite, turbulences, diffraction, halo) nécessaires au caloul des modéles lumineux
les plus réalistas,

Le nouveau calculateur de lancé de rayons, RayBooster™, et le moteur FasiRadiosity™ de
HPFC SA apportent vitesse at réalisme aux scénes les plus sophistiguées comme au moindre
reflet de lumiére,

Pour das mises an scdne loujours plus proches da la rdalité o de son folsonnement, Artlantis B
offre un dtonnant gestionnaire d'objets. Quil 2'agese de vigdtaux, de parsonnages, de mobiliar
ol da simphes bibalots de décoration, leur manipulation s'opéra an 30 ou en 20, &t le contrdla
graphigque de leurs comporaments peut dire dépendam da facteurs propres 4 la sodéne
thiérarchizsation, accroche, salson), pour un confort de rdglage des sodénes incomparable,




Interface utilisateur

= Aftributs différents pour chaque vue
* Meanus contextuels

= Aide en ligne

* GlisserDéposer geénéralisa

* Catalogue centralizd de medias

= Multi-processeurs

* Macintcsh® et Windows*

Points de vne

= Parspectives of vues projetdes-

= Arrdre-plan image five ou an SuickTime VA
* Avant-plan avec couche Alpha

= Insartion autematique dans e site

* Profondeur de champ interactiva

Hendn

= Prévisualisation temps réel

* Mavigation OpenGL

= Moteur de ray-tracing RayBooster™.
= Moteur de radiosité FastRadiosity ™
Textures & Shaders

= Litilization de la coucha Alpha

* |mport des LIV map

* Shadars "Sérles Professionnelles”

= Shader vitrage d'immeubla
* Shader démission da lumlére

ABVENT

Configaration minimuom ;

Mac OS5 X 10.3 {ou supaniswr) ou Windows XP
512 Mo de memaire, processeur da 1 GHz
Configuration recommandea :

Mac O3 X 10,3 jou supérieur) ou Windows XP
1 Go de mémoire, proceaseur de 2 GHz

WWW.ARTLANTIS.COM

Lumiéres et héliodon
* Groupes de lumigres

* Halos automatiques

* Duplication interactive

* Héliodon

* Ciel lumineun

* Ombres douces

Objets

* Comportermnant adapté au type d'obljet
* [nbdgration des lumidres

* Instanciation des objets

* Higrarchisation des objets
« Véadtalion 4 salsons

Cartes Postales

* Technologie d'échange innovante

* Mémorisation des paramétres des shaders
dans un simple fichier JFEG

* Réutilisation des shaders par glissar/
depaser

Artlantis est une mangue déposde de Abwvent R&D,
ArySoostar ast une marque daposea de HRPC SA,
Map0s, Macintosh et CuickTime sont des margues
déposdes die Apple Computer Inc., Windows &st una
margue daéposéas de Micmsoft Comp, Toutes |es awvires
Mriangues Gildes gonl dépoddas par Burs oo idiaines
respachis,

Version de QuickTime® & jour, pilote de fa carte

graphique OpenGL & jowr, lecteur oédéram, la
telle du disgque dur dépand de la taille des fichiers
glockés.

Artlantis R nécessile une connexion A

internal pour son aclivation en ligne.




